TORTUE

Commentaire :
Réaliser le dessin d’une tortue de mer a I'aide de constructions par symétries
(axiales et centrale).
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Construire les symétriques des polygones par rapport aux centres ou aux axes suivants :

polygones | centres : polygones | centres : polygones axes’ :
ai A di D eiete: (EC)
biet bz B fi F fa,fset fa (BF)
cietce C g1 G " les axes sont d tracer...

Terminer la construction en tragant les symétriques de tous tes polygones par rapport a I'axe (FH).

Merci a Isabelle Guillot (collége Vallée de la Beaume a Joyeuse) pour le partage
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