DONALD AU PAYS DES MATHEMAGIQUES

Commentaire :

Etudier un programme de calcul en appliquant les notions de calcul littéral
(développement, réduction) et de fraction.

PENSE A UN NOMBRE DE 1
A 10. AJOUTE 8 ET DOUBLE
LE RESULTAT.

BIEN. MAINTENANT,
DIVISE CETTE

REPONSE PAR 4 ET
GOUSTRAIS LA
MOITIE DE TON
NOMBRE

D' ORIGINE !

28:4 1%
HUM... VOYONS ... LA MOITIE
DE 6, C'EST 3. 7 MOINS 3,
CELA FAIT...

HO, HO ! NE ME DIS PAS.

JE VOIS DROIT DANS

TON ESPRIT ET LA REPONSE
EST & !

MILLE CANARDS A | OH, JE N'AI PAS LU DANS |l  MONTRE-LE MOI, MAGICIEN ! |
L'ORANGE ! C'€8T | TON ESPRIT, DONALD ! JE POURRA| EPATER MON
CAl o’ LY AUN TRUC I ONCLE PICSCU SUR LES
] SLkE 5 NOMBRES AU MOINS UNE
FOIS !

oo

Planche extraite de Picsou magazine n°557 (Donald au pays des mathémagique -
www.disneymagazines.fr

1) Quel nombre, compris entre 1 et 10, Donald a-t-il choisi au départ ?

2) Tester le tour du magicien avec un autre nombre entier compris entre 1 et 10. Quelle
conjecture peut-on alors énoncer ?

3) En désignant par x le nombre entier compris entre 1 et 10 choisi au départ, prouver que
la conjecture est vraie.

4) Le résultat est-il identique en prenant d’autres nombres ?
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