VECTEURS

1) Le programme a compléter ci-dessous doit permettre d'afficher les coordonnées
ainsi que la norme d'un vecteur :

Python TI CASIO
' math * tlnFut "HA=".K | "HA=""7?+ka
“vecteur(xA,yA,xB,yB): i InFut "YA=".L | "YA="73Ld
tlnFut "HE=".E | "KB="73R«
tInPut "WEB=".5 | "WBR="235a
X,Y,N "l saa
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Compléter ce programme sachant que les variables X, Y et N affichées en sortie
correspondent respectivement aux coordonnées et a la norme du vecteur.

On pourra éventuellement tester ce programme a l'aide d'une calculatrice ou d'un
logiciel.

2) Rédiger et tester un programme permettant de vérifier si deux vecteurs sont
colinéaires ou non.

Dans le traitement des données de ce programme, on utilisera une instruction
conditionnelle du type :

Si Condition de colinéarité

Alors les vecteurs sont colinéaires
Sinon

Les vecteurs ne sont pas colinéaires

Fin Si

3) Adapter et tester le programme précédent pour vérifier I'alignement de trois points.
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