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Objectif : Réaliser des constructions définies par des égalités vectorielles. La construction 
pourrait se faire directement sur feuille quadrillée. La plus-value du logiciel s’arrête à l’aspect 
ludique de l’exercice. 
 
 
On considère les vecteurs représentés dans le quadrillage ci-contre. 
           
Avec GeoGebra : 

1) Placer un point A. 
2) Construire le point B image du point A par la translation de vecteur 𝑃𝑁######⃗ . 
3) Construire le point C tel que 𝐵𝐶#####⃗ = 	𝑃𝑈#####⃗ + 	𝑃𝑁######⃗ . 
4) Construire le point D tel que 𝐶𝐷#####⃗ = 	2𝑃𝐸#####⃗ . 
5) Construire le point F tel que  𝐷𝐹#####⃗ = 2	𝑃𝑆####⃗ + 2	𝑃𝐸#####⃗ . 
6) Construire le point G image du point F par la translation de vecteur  𝑃𝐸#####⃗ . 
7) Construire le point H tel que 𝐺𝐻######⃗ = 	𝑃𝐻######⃗ + 	𝐻𝑈######⃗ . 
8) Construire le point I tel que 𝐻𝐼####⃗ = −	𝑃𝑂#####⃗ . 
9) Construire le point J tel que 𝐼𝐽###⃗ = 	𝑃𝑉#####⃗ + 7
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	𝑃𝑆####⃗ . 

10)  Construire le point K tel que 𝐽𝐾####⃗ = 5	𝑃𝐸#####⃗ . 
11)  Construire le point L tel que 𝐾𝐿#####⃗ = 7
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	𝑃𝑁######⃗ + 	𝑃𝐸#####⃗ . 

12)  Construire le point M tel que 𝐿𝑀######⃗ = 3	𝑃𝑈#####⃗ − 3	𝑃𝑁######⃗ + 	𝑃𝑂#####⃗ . 
13)  Construire le point Q tel que 𝑀𝑄######⃗ = 	𝑃𝑇#####⃗ − 	𝑃𝑂#####⃗ . 
14)  Tracer la ligne brisée ABCDFGHIJKLMQ. 
15)  Finir la construction par symétrie de la ligne brisée par rapport à la droite (AQ). 
16)  Recopier toute la figure dans le quadrillage ci-dessous : 
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