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Objectif : Utiliser un logiciel de géométrie dynamique pour envisager une méthode de 
résolution d’un problème concret. Démontrer le résultat à l’aide du théorème de 
Pythagore. 
 
 
Nicolas emménage dans son nouvel appartement. Prudent, il se demande si la vieille 
et lourde armoire de sa grand-mère va pouvoir être installée dans son salon dont la 
hauteur est égale à 2,65 m. 
L’armoire sera transportée couchée puis devra être levée pour être placée. 
La figure ci-dessous schématise la situation au moment où Nicolas lève l’armoire. 
Les dimensions sont données en mètres. 
 

 
 

1) A l’aide d’un logiciel de géométrie, réaliser la construction : 
a) Tracer une droite (AB). 
b) Placer un point C sur cette droite.  
c) Construire un segment [CD] de longueur 2,5.  
d) Construire le rectangle CDEF tel que DE = 0,8.  
 

2) Afficher la trace des points D et E et lever l’armoire, représentée par le 
rectangle, en déplaçant le point D. 
 

3) Quel est le point de l’armoire (sommet du rectangle) qui se trouvera le plus 
près du plafond au moment où on lèvera l’armoire. 

 
4) A l’aide l’égalité de Pythagore, calculer la hauteur de plafond minimale 

nécessaire pour pouvoir lever l’armoire. Conclure. 
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