LA RAMPE DE SKATE
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D'apres "Epreuve pratique de mathématiques" — Académie de Strasbourg

Objectif : Application au calcul de distance dans un repere pour obtenir des approximations
de la longueur d'une courbe.

La rampe d'une piste de skate-board peut étre modélisée par le tracé de la courbe
représentant la fonction inverse sur l'intervalle [0,5 ; 5] (1 unité = 1m).
L'objectif est de déterminer des approximations de la longueur de la rampe.

1) On considére les trois segments [AB], [BC] et [CD] représentés ci-dessous.

a) Reéaliser la figure avec un logiciel de géométrie dynamique pour obtenir une valeur
approchée de la longueur de la rampe.
b) Retrouver le résultat précédent par calcul.

2) Pour estimer avec plus de précision la longueur de la rampe, on réalise a nouveau la
démarche précédente avec des segments reliant des points de la courbe dont les abscisses
sont séparées de 0,1 m.

A l'aide d'un tableur ou d'un logiciel de programmation, effectuer cette nouvelle estimation
de la longueur de la rampe.
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