Parallélépipede_section_paral arete

Généralités

Le fichier Parallelepipede_section_paral_arete gyl a représenter les sections d'un parallélépipgctangle par
des plans paralléles chacun a I'une des arétest lasé sur le fichier Parallelepipede_base.ggb egprend les principales
caractéristiques (cf. Parallelepipede_base.doc).

Les sections

Chaque plan de section est défini par la direatiefaréte a laquelle il est paralléle, ainsi qaelp position d'une
droite qu'on peut déplacer dans un plan orthogangllan de section. Cette droite est elle-mémeni@éfiar deux points
dans le plan orthogonal. Par exemple, le plan [gdead une aréte définie par u (Plapeut étre déplacé par les pointg M
et N, dans le plan Plap,. Une projection de la face BCHG permet de voliysd intersection entre le plan et le parallélé-
pipéde. En cas d'intersection avec le parallélégipéelle-ci est représentée a l'intérieur du solidest possible de gérer
l'affichage de chaque type de section, des somdigte section, du plan de section, du plan quéestiorthogonal ainsi
que de la droite et des points qui servent a déplaglan (cases a cocher).

Les objets

La structure des noms des constantes, des segrdestspnditions d'affichage, etc. est la méme glle atilisée
dans le fichier Parallelepipede_base.ggb (voirideasallelepipede_section_paral_face.ggb).

La position du plan orthogonal ainsi que sa tatlat gérées par les constantes flegn et dep ; d€grectiondonne le
décalage du plan par rapport & l'une des facesaathli@épipede, dep donne le dépassement. Ainsiexample, le plan
Plan,,, est décalé par rapport a la face BCHG gréace a @esible avec le point B dans les objets auxiliaires) et sa taille
dépasse celle de cette face du nombre dep foigtdsurs v et w (voir par exemple le poigt Eans les objets auxiliaires).
Modifier la valeur de ces deux constantes permetdie déplacer le plan Plap par rapport au parallélépipéde, et de
changer sa taille.

Le reste tient essentiellement en gestion d'avééses ou cachées.



